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8. Miesto stretnutia pedagogického klubu | Gymnazium — ucebna fyziky
9. Meno koordinatora pedagogického Ing. Mgr. Monika Vargova
Klubu
10. Odkaz na webové sidlo zverejnene;j www.gsobrance.edu.org
Sprévy

11. Manazérske zhrnutie:

Krlucové slovda: matematicka gramotnost’, Slovna tiloha, matematizacia, hra ako motivacia ,

didakticka hra

Kratka anotacia:

Hra ma pozitivne ovplyviiovat’ vztah ziakov k matematike a kreativnejSim, zaujimavejs$im a
vhodnejsim spésobom prispiet’ k zvySovaniu uspesnosti v rieSeni matematickych tloh. Ak zaradime
hru do vyucovacieho procesu a zaroveii bude spliiat’ stanovené vychovno-vzdelavacie ciele, potom
sa stava didaktickou hrou. Didaktickt hru moZeme pouzit’ v eduka¢nom procese na roézne ucely, ¢i
uz na spestrenie vyucovacich hodin, pri vysvetl'ovani a poznavani nového uciva a tiez v
neposlednom rade aj na motivaciu a aktivizaciu ziakov.



http://www.gsobrance.edu.org/

Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Témou dne$ného klubu bola didakticka hra, diskutovali sme o jej vyzname a uplatneni vo
vychovnovzdeldvacom procese. Didaktické hry aktivizuji a rozvijaju mimointelektualne,
intelektualne vlastnosti, emdcie, motivaciu, socializaciu, kreativitu ziaka, ale i ucitel’a, odburavaju
navyknuté formy a Sablony myslenia a citenia. Odkryvaji aj osobnostné vlastnosti ziaka, o ktorych
nevedel. Porovnavanim vysledkov si Ziaci mézu ujasnit’ svoje miesto v skupine spoluziakov, a tak
spresnit’ svoje sebahodnotenie, ktoré niekedy podceiiuju, inokedy precenuju. Ako realizovat
didaktické hry? Nestaci len vysvetlit’ pravidla hry, mysliac si, Ze v§etko bude mat’ plynuly priebeh.
Kazda hra si vyzaduje, najma od ucitela, vel'a ¢asu z hl'adiska jej pripravy. Ucitel’ by mal vediet’ aj
to, ¢i hra zodpoveda veku ziakov, je primerand ich rozhl'adu, zivotnym sktisenostiam, ¢i ju vybral v
spravnej chvili a nezabudol na nejaké podrobnosti. Ucitel' by mal kazda hru na zaver vyhodnotit’
nielen spolu so ziakmi, ale i sim pre seba. Reakcie a postoje ziakov, ich dosiahnuté vysledky mal by
hodnotit’ veI'mi citlivo. Dobry ucitel’ vie, Ze prave individualna rozdielnost’ je prirodzenym prejavom
podstaty ziaka. Didakticka hra by nemala v triede vytvarat' ovzduSie prehnanej sGt’aZivosti, aby
neprestvala zaujem o spontannu ¢innost’ na kone¢né ¢iselné vysledky . Hra je sucasne prostriedkom,
ako ziak moze vyjadrit’ vlastné vnutorné pocity, vlastné kompetencie, dat’ ich najavo okoliu. M4
vyznam pre rozvoj celej osobnosti. Hrou sa podpori aktivita ziakov, tvorivost, fantazia, postoj,
psychomotorika. Pri didaktickych hrach je do6lezité odhadnut, ¢i hra nie je prili§ jednoducha, alebo
narocna. Ak je hra jednoducha, ziaci sa za¢nu nudit, ak je naro¢na, su znechuteni, Ze tomu
nerozumeju. Ucitel' pri zavadzani didaktickych hier do edukacného procesu nemusi vymyslat
zakazdym int hru. Niekedy Ziaci lepSie reaguju na to, na co st zvyknuti, pricom sa mdze rovnaka hra
vyuzit’ v rdznych obmenach. Okrem toho, vela hier sa da hrat’ v skupinach, ¢o umozni zapojit’ viac
ziakov naraz, ¢im sa Setri cas. V skuto€nosti nie je problémom nedostatok ¢asu na hry, ale dokladné
planovanie aktivit, doslednd organizdcia Casu a nahradenie zauzivanych foriem vyucovania
aktivizujicimi 14 formami s rovnakou funkciou. Uc¢itel’ v priebehu hry by nemal zabudnut’ ziakov
pochvalit, povzbudit, mal by dbat’ na dodrziavanie pravidiel, nendsilne viest’ hru, aby pokracovala
spravnym smerom. Kazda aktivita a aj didakticka hra potrebuje iné zakoncenie. Niektoré hry je
potrebné zakoncCit' vyhlasenim vitazov, niektoré rozdiskutovat’ (klady, zapory, problémy,
nedostatky). Zo strany uéitel’a si zaver vyzaduje niekedy humorné a l'ahké vyznenie, inokedy vaznost,
toleranciu a citlivy pristup k jednotlivym ziakom. Je uz na uéitel'ovi akym spdsobom pracu ohodnoti
— slovne alebo znamkou, bonusom.




12. Zavery a odporucania:

V pedagogickej praxi je dokazané, ze didaktické hry pomahajt ziakom aktivne sa zapajat’
do uéebného a vyucovacieho procesu.

V neposlednom rade je hra ako ddlezity motivacny prostriedok, ktory poméha vzbudit
zéujem ziakov o predmet, nenasilne pomaha ucitel'ovi pri upeviiovani jeho prirodzenej autority a
obl'ibenosti. Umozniuje ziakovi prejavit’ svoje dojmy, city, fantdziu. Je doélezitd pri formovani
socialnych vztahov. Stava sa pre Ziakov zaujimava a pritazliva.

13. Vypracoval (meno, priezvisko) Ing. Mgr. Monika Vargova
14. Datum 11.11.2021
15. Podpis
16. Schvalil (meno, priezvisko) Mgr.Marian Mizak
17. Datum 12.11.2021
18. Podpis
Priloha:

Prezenc¢na listina zo stretnutia pedagogického klubu



Pokyny k vyplneniu Spravy o ¢innosti pedagogického klubu:

Prijimatel’ vypracuje spravu ku kazdému stretnutiu pedagogického klubu samostatne. Prilohou spravy
je prezencna listina ucastnikov stretnutia pedagogického klubu.
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V riadku Prioritna os — Vzdelavanie

V riadku $pecificky ciel’ — uvedie sa v zmysle zmluvy o poskytnuti nenavratného finanéného
prispevku (d’alej len "zmluva o NFP")

V riadku Prijimatel’ - uvedie sa nazov prijimatela podl'a zmluvy o poskytnuti nendvratného
finan¢ného prispevku

V riadku Nazov projektu - uvedie sa uplny nazov projektu podl'a zmluvy NFP, nepouziva sa
skrateny nazov projektu

V riadku Kéd projektu ITMS2014+ - uvedie sa kod projektu podl'a zmluvy NFP

V riadku Nazov pedagogického klubu (d’alej aj ,.klub*) — uvedie sa nazov klubu

V riadku Datum stretnutia/zasadnutia klubu - uvedie sa aktualny datum stretnutia daného
klubu ucitel'ov, ktory je totozny s datumom na prezencnej listine

V riadku Miesto stretnutia pedagogického klubu - uvedie sa miesto stretnutia daného klubu
ucitelov, ktory je totozny s miestom konania na prezencnej listine

V riadku Meno koordinatora pedagogického klubu — uvedie sa celé meno a priezvisko
koordinatora klubu

V riadku Odkaz na webové sidlo zverejnenej spravy — uvedie sa odkaz / link na webovi
stranku, kde je sprava zverejnena

V riadku Manazérske zhrnutie — uvedi sa kl'aicové slova a stru¢né zhrnutie stretnutia klubu
V riadku Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia - uveda sa v bodoch
hlavné témy, ktoré boli predmetom stretnutia. Zaroven sa strucne a vystizne popise priebeh
stretnutia klubu

V riadku Zavery o odporGc¢ania — uvedu sa zavery a odportcania k témam, ktoré boli
predmetom stretnutia

V riadku Vypracoval — uvedie sa celé meno a priezvisko osoby, ktora spravu o ¢innosti
vypracovala

V riadku Datum — uvedie sa datum vypracovania spravy o ¢innosti

V riadku Podpis — osoba, ktora spravu o ¢innosti vypracovala sa vlastnoru¢ne podpiSe

V riadku Schvaélil - uvedie sa celé meno a priezvisko osoby, ktord spravu schvalila
(koordinator klubu/veduci klubu ucitel'ov)

V riadku Datum — uvedie sa datum schvalenia spravy o ¢innosti

V riadku Podpis — osoba, ktora spravu o ¢innosti schvalila sa vlastnoru¢ne podpiSe.






