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11. Manazérske zhrnutie:

Kruacové slova : aktivizujuce metddy, myslienkova mapa
Kratka anotacia:

Témou stretnutia bolo predstavit’ aktivizujice metdody ucenia sa, ato pouzitie
mySlienkovej mapy a pojmovej mapy na hodinach.
Aktivizujuce metody su postupy, ktoré vedi vyu€ovanie tak, aby boli vychovno-vzdelavacie
ciele dosahované najmi na zaklade vlastnej ucebnej prace ziakov a Studentov, pricom sa
doraz kladie na myslenie a rieSenie problémov. Tieto metdédy podporuji zaujem o ucenie,
intenzivne prezivanie, myslenie a konanie. Vyuzivaju ziskané skusenosti a vedomosti,
podporuju a rozvijaji poznavacie procesy ziakov a Studentov.



https://mpc-edu.sk/sites/default/files/projekty/vystup/14_ops_miriam_hajrova_rozvoj_kritickeho_myslenia_metodami_aktivneho_vyucovania.pdf

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Uvodna ¢ast’ zasadnutia klubu bola venovana porovnaniu prezenéného vyuéovania na hodinach Gitatel’skej
gramotnosti s distan¢nou formou vzdeldvania. Ziaci mali moznost pracovat’ v skupinach, spolupracovat’.
Hlavnou témou stretnutia boli aktivizujice metédy a vyuzivanie myslienkovej a pojmovej mapy.
Uvadzame hlavné teoretické Casti prezentacie, ktora bola pouzita na klube.
V prvej Casti sme prezentovali pojmové mapy, V druhej ¢asti myslienkové.
Pojmova mapa znazornuje detailnejSie vzt'ahy medzi jednotlivymi pojmami (napr. pri¢ina/nasledok, podmienka
k splneniu, prispieva k zlepseniu), a pojmy st obvykle spajané s viacerymi v ramci celej mapy pre znazornenie
hlbsich a zlozitej$ich vztahov.
Kroky pri vytvarani pojmovych map
e Vyber - v pripade, Ze pojmovii mapu mame vytvorit’ z istého stvislého textu (teda nemame k dispozicii
uz hotovy vyber pojmov), uréime kl'aicové pojmy
e Zoradenie - zoradime pojmy od najabstraktnejSich a v§eobecnych az po konkrétne a $pecifické (v
kontexte okruhu pojmov, s ktorymi pracuji)
e Zhrnutie - zdruzime pojmy, ktoré s na rovnakej tirovni abstrakcie a tie, ktoré maju blizke vzajomné
vzt'ahy
e Usporiadanie - rozhodneme sa pre typ pojmovej mapy a vybrané pojmy usporiadame do diagramu
Prepojenie a jeho charakterizacia — pojmy prepojime Ciarami a nad kazdy spoj napiSeme struéna
charakterizaciu vyznacéenej stvislost’
Typy pojmovych map
» pavikova pojmova mapa — je organizovana tak, Ze hlavnd téma alebo zjednocujuci faktor sa
nachadzaji v strede mapy. Podruzné témy st umiestnené radialne na okrajoch.

e e

» hierarchicka pojmova mapa — prezentuje informacie v zostupnom alebo vzostupnom poradi podl'a
vyznamu. NajdoélezitejSia informécia je umiestnena v hornej alebo spodnej ¢asti mapy




» Systémova pojmova mapa — usporadiva informacie vo formate podobnom vyvojovému diagramu s
pridanim vstupov a vystupov
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Vyhody pojmového mapovania pre deti
-pochopenie uciva
- prekddovanie do podoby , ktora sa lepSie paméta
- zapamitanie uciva

- vybavovanie uciva
- rekonStruovanie uciva, ak pribudaji nové vedomosti

Myslienkova mapa je vlastne diagram, ktory vyuziva slova, obrazky, symboly spojené a suvisiace s
centralnym kl'i€¢ovym slovom alebo ideou. Je to graficka metoda robenia si poznamok.

Pri myslienkovych mapdch vychadzame z jednej astrednej myslienky a spajame ju s d’al§imi. Nevidime vSak
nevyhnutne hlbsie vztahy medzi jednotlivymi myslienkami, skor prepojenie jednotlivych myslienok s hlavnou.
Ako vytvorit’ mySlienkovi mapu

Pri vytvarani myslienkovych map je dolezita predstavivost’ a schopnost’ asociacie.

1. krok — Myslienkovli mapu zaciname robit’ na ¢istom papieri oto¢enom na Sirku. Do stredu nakreslime
obrazok, ktory bude symbolizovat’ t¢ému myslienkovej mapy. Obrazok pomenujeme. Pri tvorbe mapy nesmieme
zabudat’ na farby a tvorivost’.

2. krok — Nakreslime hlavné (tu¢né) vetvy licovite vychadzajiice zo zaciatoéného obrazka (hlavnej témy). Pre
kazda vetvu pouzijeme int farbu. Tieto vetvy predstavuju nase hlavné myslienky. Nad kazdua vetvu palickovym
pismom napiseme klI'iCové vyrazy, ktoré nam pridu na mysel’ v stvislosti s t¢émou myslienkovej mapy. Mapu
mdzeme ,,0zdobit™* obrazkami, symbolmi, grafmi, ktoré umiestnime na vetvy mapy.

3. krok — Myslienkovii mapu d’alej rozsirujeme, vyuzivame pri tom asociacie. Zakreslime d’alie vetvy, ktoré
vychadzaju z kI'aCovych slov a pokra¢ujeme rovnako ako v kroku 2.

Myslienkové mapy pomahaju:

o ucit’ sa lepSie planovat,,

e rozvijat’ schopnost’ komunikacie,

o byt tvorivejSim,

o Setrit’ Cas,

e lepsie zvladat’ problémy,

e lepsie sa koncentrovat,

e zlepSovat’ organizacné schopnosti,

e lepsie si pamitat,

o rychlejsie a efektivnejsie ucit’ sa,

e robit’ si lepsSie poznamky,

e pri hl'adani novych myslienok a napadov,

e dosahovat’ lepSiu kvalitu,

e organizovat myslenie, zal'uby a prindsaju zabavu.

Tvorba myslienkovych map na internete:

o www.bubbl.us

o www.mindmeister.com



http://www.bubbl.us/
http://www.mindmeister.com/

Na vytvaranie pojmovych map je mozné pouzit’ niekol’ko softvérovych programov:
o FreeMind (Freeware)

e XMind (Freeware)

e ThinkGraph (Freeware)

o View Your Mind(Freeware)
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Ukazka pojmovej mapy — dejepis.

13. Zavery a odporicania:
Zavery:
Aplikacia myslienkovych apojmovych mapy v edukaénom procese umoziiuje ziakom uplatnit’ svoje
skusenosti a vedomosti, prehlbuje poznanie, spresiiuje vztahy medzi pojmami, vyuZziva a rozvija intelektualne
zruénosti, u¢i porovnavat’, hodnotit’, vysvetl'ovat, konkretizovat, ale aj rekonstruovat’, interpretovat’, atd’.
Odporucania: vyuzivat myslienkové mapy ako efektivny spdsob robenia si poznamok, st vynikajacim
pomocnikom pamiti, pomocnikom pri mapovani problému, pri priprave prezentacie, pri planovani.
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