Krzyzowka 4

Rozwiaz ponizsza krzyzowke matematyczng. Litery z wyrdznionych pol czytane pionowo
utworzg hasto krzyzowki. Nastepnie za pomocg srodowiska programowania Scratch
przedstaw hasto w formie historyjki (animacji) lub gry.
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1. Foremny prostokat

2. Znak roznicy

3. Trojkat, czworokat, pieciokat itp.

. Do mierzenia i rysowania

. Utatwia rysowanie tukow

. Przeciwienstwo odejmowania

. 60 sekund

8. Wielokat, ktéry ma tyle samo bokow i przekatnych
9. Odcinek, ktory tgczy dwa dowolne punkty okregu.

N o b

Rozwigzang krzyzowke oraz prace komputerowq nalezy oddaé najpozniej do 05.04.2023 w formie
papierowej, do organizatorow konkursu, nauczycielek: Aliny Puchalskiej lub Beaty Zajgc albo w formie
elektronicznej, wysylajgc je na adres: beata.zajac@sp22.wroclaw.pl lub poprzez komunikator Teams.
Rozwiqzang krzyzowke oraz wykonang prace w formie papierowej nalezy opisac¢ (nazwisko i imie oraz
klasa).
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