Wymagania Edukacyjne
INFORMATYKA
klasy I-1ll SP

Zespot Szkot w Jedwabnie

1. Wymagania edukacyjne.

Szczegbétowe wymagania edukacyjne, wynikajgce z podstawy programowej oraz realizowanego programu nauczania informatyki stanowig
zatgcznik do niniejszego PSO. O wymaganiach edukacyjnych, sposobach i formach sprawdzania osiggnie¢ oraz zasadach oceniania,
uczniowie informowani sg na pierwszych w danym roku szkolnym zajeciach, co potwierdzane jest odpowiednim wpisem w e - dzienniku.
Uczniowie sg réwniez informowani o mozliwosci wgladu do przedmiotowego systemu oceniania z informatyki na szkolnej stronie www.

2. Metody, formy i zasady sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw.

Osiggniecia edukacyjne ucznia oceniane sg zgodnie z wymaganiami na poszczegoélne oceny. Uczniowie z dysfunkcjami oceniani sg
zgodnie z zaleceniami zawartymi w opinii Poradni Psychologiczno — Pedagogicznej. W klasach I-lll szkoty podstawowej obowigzuje
nastepujgcy system oceniania biezgcego:

6 CELUJACY - otrzymuje uczen, ktoéry:

. umie obstugiwac¢ komputer

. rozumie, analizuje i rozwigzuje problem

. nazywa elementy zestawu komputerowego

. postuguje sie wybranymi grami i programami edukacyjnymi

. bezpiecznie korzysta z komputera i stosuje sie do ograniczen dotyczgcych korzystania z komputera



5 BARDZO DOBRY - otrzymuje uczen, ktory:

. postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie: korzysta z klawiatury, myszy, uruchamia programy
. wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera, zeby nie naraza¢ wtasnego zdrowia

. stosuje sie do ograniczen dotyczgcych korzystania z komputera

. korzysta i umie prawidtowo zastosowac poznane elementy edytora grafiki.

4 DOBRY - otrzymuje uczen, ktory:

. postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie

. korzysta z myszy i klawiatury

. ze wskazoéwkami nauczyciela uruchamia programy

. wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera, by nie naraza¢ swojego zdrowia

. korzysta, ale popetnia nieliczne btedy korzystajgc z poznanych elementéw edytora grafiki

3 DOSTATECZNY - otrzymuje uczen, ktéry:

. Z pomocg hauczyciela postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie
. korzysta z myszy i klawiatury

. wie jak trzeba korzysta¢ z komputera by nie naraza¢ swojego zdrowia

. korzysta¢ z poznanych elementéw edytora grafiki z pomocg nauczyciela

2 DOPUSZCZAJACY - otrzymuje uczen, ktory:

. stabo opanowat wiedze i umiejetnosci, w sytuacjach trudniejszych nie radzi sobie bez pomocy

. postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie: korzysta z pomocg nauczyciela z myszki i klawiatury
. ma problemy z wykonywaniem éwiczenia zgodnie z trescig

. czesto jest nieprzygotowany do zajeé

. zna poznane elementy edytora grafiki, ale nie potrafi ich prawidtowo zastosowac

1 NIEDOSTATECZNY - otrzymuje uczen, ktory:

. nie opanowat nawet podstawowych technik zwigzanych z obstugg komputera i oprogramowania
. nie wykonuje ¢wiczen
. jest nieprzygotowany do zaje¢

. nie wie, jak korzysta¢ z komputera, aby nie naraza¢ zdrowia



Przy ocenianiu prac pisemnych nauczyciel stosuje nastepujgce zasady przeliczania punktéw na ocene:

e 0-30% mozliwych do uzyskania punktéw -niedostateczny;

e 31% -50% -dopuszczajgcy;

e 51% -74% -dostateczny;

o 75% -87% -dobry;

e 88% -99% -bardzo dobry;

e 100% i/lub zadanie dodatkowe (do decyzji nauczyciela) -celujgcy.

Przy ocenianiu prac pisemnych uczniéw majgcych obnizone kryteria oceniania nauczyciel stosuje nastepujgce zasady przeliczania
punktow na ocene:

e ponizej 19% mozliwych do uzyskania punktow -niedostateczny;
e 20% -39% -dopuszczajgcy;

o 40% -54% -dostateczny;

e 55% -70% -dobry;

e 71% -89% -bardzo dobry;

e 90% -100% -celujacy.

Rok szkolny podzielony jest na dwa semestry. Klasyfikowanie srédroczne przeprowadzane jest raz w ciggu roku szkolnego w formie
opisowej. W pierwszej klasie ocena klasyfikacyjna roczna i srédroczna jest oceng opisowg zawierajgcg podsumowanie osiggniec
edukacyjnych ucznia. Ocenianie powinno by¢ systematyczne, obejmowacé rézne formy. Podsumowanie $rodroczne i roczne osiggniec
ucznia jest mozliwe dzieki prowadzeniu dokumentacji i polega na semestralnym zestawieniu osiggnie¢ i postepéw ucznia. Oceny
klasyfikacyjne $rédroczne ustala nauczyciel prowadzacy zajecia w formie oceny opisowej i w formie klasycznej w skali 1-6. Wskazuje
potrzeby rozwojowe i edukacyjne ucznia zwigzane z przezwyciezaniem trudnosci w nauce lub rozwijaniem uzdolnien. Ocene klasyfikacyjne
roczng ustala nauczyciel prowadzacy zajecia w formie oceny opisowej. Roczna opisowa ocena klasyfikacyjna z zaje¢ uwzglednia poziom
opanowania przez ucznia wiadomosci i umiejetnosci z zakresu wymagan okreslonych w podstawie programowej ksztatcenia ogélnego dla |
etapu edukacyjnego oraz wskazuje potrzeby rozwojowe i edukacyjne ucznia zwigzane z przezwyciezaniem trudnosci w nauce lub
rozwijaniem uzdolnieh. Roczna ocena opisowa zapisana jest na swiadectwie szkolnym, e - dzienniku. Przy wystawianiu oceny rocznej
bierze sie pod uwage | i Il semestr roku szkolnego. Oceny klasyfikacyjne srédroczne i roczne zatwierdza rada pedagogiczna.



3. Dokumentowanie postepéw w nauce i osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw.

Uzyskane przez ucznia oceny odnotowane sg na biezgco w e — dzienniku. Postepy w nauce oraz osiggniecia ucznia dokumentowane sg
rowniez w postaci zbioru jego prac pisemnych oraz innych, dotyczgcych ucznia, dokumentow 9 w klasie Il i lll.

4. Informowanie ucznia o jego postepach w nauce lub ich braku.
Kazdy uczen informowany jest na biezgco o uzyskiwanych przez niego ocenach oraz poczynionych przez niego postepach w nauce.
Informacje przekazywane sg na lekcjach przedmiotu oraz w indywidualnych rozmowach z uczniem.

5. Informowanie rodzicéw (prawnych opiekunéw) ucznia o wymaganiach edukacyjnych, sposobach sprawdzania osiggnie¢ ucznia,
jego postepach w nauce i osigganych wynikach.

a) O wymaganiach edukacyjnych wynikajgcych z podstawy programowej i tresci realizowanego programu oraz sposobach
sprawdzania osiggniec ucznia rodzice informowani sg w bezposrednich kontaktach z nauczycielem przedmiotu, podczas ich wizyt
w szkole lub poprzez wglad w dokument dostepny na stronie www szkoty. Na klasowych zebraniach rodzice informowani sg
réwniez przez wychowawce klasy o mozliwosci wglgdu do przedmiotowego systemu oceniania z informatyki.

b) Informacje o osigganych przez siebie wynikach w nauce uczeh zobowigzany jest systematycznie przekazywaé rodzicom. Ponadto
informacje o aktualnym stanie rozwoju i postepach ucznia w nauce, a takze o trudnosciach i uzdolnieniach ucznia, sg
przekazywane rodzicom w bezposrednich kontaktach z nauczycielem przedmiotu, przez wychowawce podczas klasowych zebran
rodzicow oraz poprzez odpowiednie wpisy w e-dzienniku.

6. Wspotdziatanie z rodzicami w celu poprawy niezadowalajgcych wynikdw nauczania. W przypadku, gdy uczen osigga niezadowalajgce
wyniki w nauce, rodzice sg o tym informowani zgodnie z zasadami opisanymi powyzej. Podczas wizyt rodzicbw w szkole rodzice i
nauczyciel przedmiotu wspdlnie ustalajg przyczyne trudnosci szkolnych ucznia w zakresie informatyki oraz sposobu pomocy uczniowi,
umozliwiajgcy mu uzupetnienie brakow.

7. Mozliwosci, warunki i tryb poprawiania ocen czgstkowych.

Uczen ma prawo do poprawienia czgstkowej niesatysfakcjonujgcej oceny. Nauczyciel wspdlnie z rodzicem/opiekunem ucznia ustala termin
oraz forme poprawy. Poprawiona ocena zostaje odnotowana w e — dzienniku obok poprawianej, przy czym ocena poprawiona jest
uznawana za jedyng i ostateczna.

9. Wymagania i tryb uzyskania wyzszej niz przewidywana $rodrocznej i rocznej oceny klasyfikacyjnej sg zawarte w Szkolnym Systemie
Oceniania.



a) obowigzkiem ucznia jest zapisywanie wskazanych przez nauczyciela prac wykonywanych na komputerze szkolnym w pracowni
podczas zajec informatyki (uczen nieobecny na zajeciach powinien przy wsparciu opiekunéw/rodzicéw uzupetnic¢ braki w
wiadomosciach i umiejetnosciach) dotyczy uczniow klas Il i 11l SP;

b) uczen, ktory nie uczestniczyt w sprawdzianie, bez wzgledu na przyczyne nieobecnosci, ma obowigzek poddania sie tej formie
sprawdzania jego osiggnie¢ w terminie do 2 tygodni od dnia powrotu do szkoty;

c) uczen ma prawo do préby poprawienia oceny niesatysfakcjonujgcej ze sprawdzianu, w terminie ustalonym z nauczycielem, jednak
nie pdzniej niz w ciggu 2 tygodni od daty jej wystawienia. Poprawa moze odbywac sie poza lekcjami ucznia. Poprawiona ocena
zostaje wpisana w e — dzienniku obok oceny poprawianej, przy czym ocena poprawiona jest uznawana za jedyng i ostateczng;

d) uczen ma mozliwo$¢ zgtoszenia nieprzygotowania do lekcji dwa razy w semestrze;

e) w sytuacji nieprzystgpienia przez ucznia do ustalonej procedury oceniania, nauczyciel ma prawo w trybie dowolnym sprawdzi¢, czy
uczen opanowat dane tresci nauczania i umiejetnosci;

f) uczen otrzymuje roczng ocene celujgcy, jezeli w danym roku szkolnym zostaje laureatem zewnetrznego konkursu przedmiotowego
(kuratoryjnego, ogolnopolskiego, miedzynarodowego) lub osiggniecia ucznia wyraznie wykraczajg poza poziom osiggniec
edukacyjnych przewidzianych w realizowanym programie nauczania sg oryginalne i tworcze oraz wskazujg na duza samodzielnosé
w ich uzyskiwaniu.

10. Osiggniecia wychowawcze

Uczen:
o przestrzega dyscypliny na zajeciach, w tym zasad bezpiecznej pracy przy komputerze;
o dba o porzadek na stanowisku komputerowym;
o stosuje zasady zdrowej pracy przy komputerze, w tym planuje przerwy w pracy i rekreacje na swiezym powietrzu;
o szanuje prace innych;
o uswiadamia sobie nierzeczywistos¢ swiata, ktéry jest przedstawiany w grach komputerowych;
o korzysta z gier komputerowych przeznaczonych dla dzieci;
o potrafi w stopniu podstawowym wykorzysta¢ oprogramowanie edukacyjne do utrwalania wiedzy z réznych dziedzin;
o stucha polecen nauczyciela i systematycznie wykonuje ¢wiczenia;



KRYTERIA OCENIANIA DLA KLASY |

EDUKACIJA INFORMATYCZNA

Znakomicie
Celujacy (6)

Bardzo dobrze
Bardzo dobry (5)

Dobrze
Dobry (4)

Przecietnie
Dostateczny (3)

Stabo
Poprawna (2)

Niezadowalajaco
Niedostateczny (1)

Z tatwoscig, samodzielnie
uktada w logicznym porzadku
obrazki sktadajace sie w
pewng catosc.

Sprawnie i szybko rozwigzuje
zagadki, tamigtéwki.

Samodzielnie i sprawnie
programuje proste sytuacje i
polecenia.

Samodzielnie tworzy nie tylko
proste rysunki, zmniejsza i
zwieksza elementy graficzne.

Sprawnie zapisuje efekty
swojej pracy na komputerze.

Zawsze sprawnie postuguje
sie komputerem w
podstawowym zakresie,
uruchamia program,
korzystajgc z myszy i
klawiatury.

Samodzielnie uktada w
logicznym porzadku obrazki
sktadajgce sie w pewng
catosc.

Samodzielnie rozwigzuje
zagadki, tamigtowki.

Samodzielnie programuje
proste sytuacje i polecenia.

Samodzielnie tworzy proste
rysunki, zmniejsza i zwieksza
elementy graficzne.

Zapisuje efekty swojej pracy
na komputerze.

Samodzielnie postuguje sie
komputerem w
podstawowym zakresie,
uruchamia program,
korzystajgc z myszy i

klawiatury.

Uktada w logicznym
porzadku obrazki sktadajace
sie w pewng catos¢.

Rozwigzuje zagadki,
tamigtowki.

Programuje proste sytuacje i
polecenia.

Tworzy proste rysunki,
zmniejsza i zwieksza
elementy graficzne.

Na ogdt samodzielnie
zapisuje efekty swojej pracy
na komputerze.

Postuguje sie komputerem w
podstawowym zakresie,
uruchamia program,
korzystajgc z myszy i
klawiatury.

Pod kierunkiem nauczyciela
uktada w logicznym porzadku
obrazki sktadajace sie w
pewng catosc.

Pod kierunkiem nauczyciela
rozwigzuje zagadki,
tamigtowki.

Pod kierunkiem nauczyciela
programuje proste sytuacje i
polecenia.

Pod kierunkiem nauczyciela
tworzy proste rysunki,
zmniejsza i zwieksza elementy
graficzne.

Pod kierunkiem nauczyciela
zapisuje efekty swojej pracy
na komputerze.

Zazwyczaj postuguje sie
komputerem w
podstawowym zakresie
uruchamia program,
korzystajgc z myszy i
klawiatury.

Z pomoca nauczyciela uktada
w logicznym porzadku
obrazki sktadajace sie w
pewnga catosc.

Z pomocg nauczyciela
rozwigzuje zagadki,
famigtowki.

Z pomocg nauczyciela
programuje proste sytuacje i
polecenia.

Z pomocg nauczyciela tworzy
proste rysunki, zmniejsza i
zwieksza elementy graficzne.

Z pomoca nauczyciela
zapisuje efekty swojej pracy
na komputerze.

Z pomoca nauczyciela
postuguje sie komputerem w
podstawowym zakresie
uruchamia program,
korzystajgc z myszy i
klawiatury.

Nie potrafi utozy¢ w logicznym
porzadku obrazkéw
sktadajgcych sie w pewna
catosc.

Nie potrafi rozwigzywadé
zagadek, tamigtéwek.

Nie potrafi samodzielnie
programowac prostych sytuacji i
polecen.

Nie tworzy prostych rysunkéw,
nie zmniejsza i nie zwieksza
elementdéw graficznych.

Nie zapisuje efektéw swojej
pracy na komputerze.

Nie postuguje sie komputerem
w podstawowym zakresie nie
uruchamia programu,
korzystajgc z myszy i klawiatury.
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EDUKACIJA INFORMATYCZNA

Poziom osiggnie¢

Znakomicie
Celujacy (6)

Bardzo dobrze
Bardzo dobry (5)

Dobrze
Dobry (4)

Przecietnie
Dostateczny (3)

Stabo
Poprawna (2)

Niezadowalajaco
Niedostateczny (1)

Dodatkowe kompetencje
ucznia po opanowaniu
umiejetnosci na ocene bardzo
dobra.

e Ztatwoscig, samodzielnie
uktada w logicznym
porzadku obrazki, teksty,
polecenia sktadajace sie w
catosc.

e Sprawnie i szybko
rozwigzuje zagadki i
tamigtéwki prowadzace do
rozwigzywania
algorytmow.

e Samodzielnie i sprawnie
programuje sytuacje i
historyjki wedtug
wspdlnych pomystéw.

e Samodzielnie obstuguje
komputer, rozwijajgc
swoje zainteresowania.

e Wykorzystuje dodatkowe
opcje wystepujgce w
programach
komputerowych.

e Tworzy prezentacje
multimedialne.

Samodzielnie uktada w
logicznym porzadku obrazki,
teksty, polecenia sktadajgce
sie w catosc.

Samodzielnie rozwigzuje
zagadki i tamigtowki
prowadzgce do
rozwigzywania algorytmoéw.

Samodzielnie programuje
proste sytuacje i historyjki
wedtug wspdlnych pomystow.

Umie samodzielnie
postugiwac sie myszkg i
klawiatura.

Poprawnie nazywa gtéwne
elementy zestawu
komputerowego.

Samodzielnie postuguje sie
poznanymi programami i
grami edukacyjnymi, korzysta
z opcji w tych programach.

Samodzielnie przeglada
wybrane strony internetowe.

Samodzielnie odtwarza

Uktada w logicznym porzadku
obrazki sktadajgce sie w
catosc.

Rozwigzuje zagadki i
tamigtéwki prowadzace do
rozwigzywania algorytmow.

Programuje proste sytuacje i
historyjki wedtug wspdélnych
pomystow.

Umie postugiwac sie myszka
i klawiatura.

Rozpoznaje i nazywa gtéwne
elementy zestawu
komputerowego.

Samodzielnie postuguje sie
poznanymi programami i
grami edukacyjnymi.

Przeglada wybrane strony
internetowe.

Pod kierunkiem nauczyciela
uktada w logicznym porzadku
obrazki sktadajace sie w
catosc.

Pod kierunkiem nauczyciela
rozwigzuje zagadki,
tamigtéwki prowadzace do
rozwigzywania algorytmoéw.

Pod kierunkiem nauczyciela

programuje sytuacje i proste
historyjki wedtug wspélnych
pomystéw.

Na ogdét samodzielnie
postuguje sie myszkg i
klawiatura.

Rozpoznaje gtdéwne elementy
zestawu komputerowego.

Postuguje sie poznanymi
programami i grami
edukacyjnymi.

Pod kierunkiem nauczyciela
przeglagda wybrane strony
internetowe.

Pod kierunkiem nauczyciela

Z pomocg nauczyciela uktada
w logicznym porzgdku obrazki
sktadajgce sie w catosc.

Z pomocg nauczyciela
rozwigzuje zagadki i
famigtéwki prowadzace do
rozwigzywania algorytmow.

Z pomocg programuje proste
sytuacje, polecenia i historyjki
za pomocg komputera lub

innego urzadzenia cyfrowego.

Z pomocg nauczyciela
postuguje sie myszka i
klawiatura.

Z pomocg rozpoznaje gtéwne
elementy zestawu
komputerowego.

Z pomocg postuguje sie
poznanymi programami i
grami edukacyjnymi.

Z pomocg nauczyciela
przeglada wybrane strony

Nie potrafi utozy¢ w logicznym
porzadku obrazkéw
sktadajgcych sie w catosc.

Nie potrafi rozwigzywac
zagadek ani famigtéwek
prowadzgcych do
rozwigzywania algorytmow.

Nie potrafi samodzielnie
programowac prostych
sytuacji, historyjek i polecen
za pomoca komputera lub
innego urzadzenia cyfrowego.

Nie postuguje sie myszkg i
klawiaturg.

Nie rozpoznaje gtéwnych
czedci zestawu
komputerowego.

Nie postuguje sie poznanymi
programami i grami
edukacyjnymi.

Mimo pomocy nauczyciela nie

potrafi przegladad stron




prezentacje multimedialne

Zna zasady bezpieczeristwa
podczas pracy z komputerem,
rozumie konsekwencje ich
nieprzestrzegania

Wymienia zagrozenia dla
zdrowia wynikajace z
niewtfasciwego korzystania z
komputera

Ma swiadomos¢ istnienia
zagrozen wynikajgcych z
anonimowosci kontaktow i
podawania swoich danych w
internecie

Korzysta z edytora tekstu w
podstawowym zakresie
Zapisuje i odtwarza wyniki
pracy

Kopiuje i wkleja elementy
rysunku

Rysuje z zastosowaniem
wybranych narzedzi edytora
graficznego Point

Korzysta z edytora tekstu —
znaki interpunkcyjne na
klawiaturze

Przepisuje proste teksty
Zmienia kolory, kroje i
rozmiary czcionek

Odtwarza prezentacje
multimedialne.

Zna i stosuje zasady
bezpieczenstwa podczas
pracy z komputerem.

Zna zagrozenia dla zdrowia
wynikajace z niewtasciwego
korzystania z komputera.

Wie, o istniejacych
zagrozeniach wynikajacych z
anonimowosci kontaktow i
podawania swoich danych w
internecie.

Samodzielnie zamyka i
otwiera programy.

Pracuje w systemie Windows.
Korzysta z podstawowych
narzedzi edytora graficznego
Point.

Korzysta z edytora tekstu w
podstawowym zakresie —
litery, znaki diakrytyczne,
Spacja, Enter, Caps Lock, Shift.

odtwarza prezentacje
multimedialne.

Przestrzega regulaminu
pracowni komputerowej i
zasad pracy z komputerem.

Korzysta z komputera tak, by
nie narazaé zdrowia.

Na ogdt pamieta o
istniejacych zagrozeniach
wynikajgcych z anonimowosci
kontaktow i podawania
swoich danych w internecie.

Zamyka i otwiera programy.
Postuguje sie komputerem w
podstawowym zakresie —
uruchamia program za
pomocag myszy i klawiatury.

internetowe.

Z pomocg odtwarza
prezentacje multimedialne.

Zna i stara sie przestrzegac
regulaminu pracowni
komputerowej.

Wie, jak korzystaé z
komputera, by nie narazac
zdrowia.

Nie zawsze pamieta o
istniejacych zagrozeniach
wynikajacych z anonimowosci
kontaktow i podawania
swoich danych w internecie.

Z pomoca nauczyciela zamyka
i otwiera programy.

Internetowych.

Nie odtwarza prezentacji
multimedialnych.

Nie stosuje zasad regulaminu
pracowni komputerowej i
pracy z komputerem.

Niewtasciwie korzysta z
komputera, naraza swoje
zdrowie.

Nie ma Swiadomosci istnienia
zagrozen wynikajacych z
anonimowosci kontaktow i
podawania swoich danych w
internecie.

Nie potrafi pracowac na
komputerze, nie korzysta z
opcji w poznanych
programach komputerowych.




KRYTERIA OCENIANIA DLA KLASY lII

EDUKACIJA INFORMATYCZNA

Poziom osiggniec

Znakomicie
Celujacy (6)

Bardzo dobrze
Bardzo dobry (5)

Dobrze
Dobry (4)

Przecietnie
Dostateczny (3)

Stabo
Poprawna (2)

Niezadowalajaco
Niedostateczny (1)

Opanowat umiejetnosci na
ocene bardzo dobrg,
ponadto:

[Tworzy polecenie lub ztozone
sekwencje polecen dla
okreslonego planu
dziatania.

Samodzielnie rozwigzuje
skomplikowane zagadki,
zadania, tamigtowki
prowadzgce do odkrywania
algorytmoéw.

Sprawnie i samodzielnie
potrafi obstugiwac
komputer, nazywac gtéwne
elementy zestawu
komputerowego, bardzo
dobrze postuguje sie myszg
i klawiatura, wybranymi
programami, grami
edukacyjnymi, rozwijajac
swoje zainteresowania,
korzysta

Tworzy polecenie lub
sekwencje polecen dla
okreslonego planu
dziatania.

Samodzielnie rozwigzuje
zagadki, zadania,
tamigtéwki, prowadzgce
do odkrywania
algorytméw.

Samodezielnie potrafi
obstugiwac komputer,
nazywac gtéwne
elementy zestawu
komputerowego.

Tworzy polecenie,

a czasem sekwencje
polecen dla okreslonego
planu dziatania.

Rozwigzuje zagadki,
zadania, tamigtéwki
prowadzgce do odkry-
wania algorytmoéw.

Potrafi obstugiwac
komputer, nazywac
gtéwne elementy
zestawu
komputerowego.

Z pomoca tworzy
polecenie, a czasem
sekwencje polecen dla
okreslonego planu
dziatania.

Z pomoca rozwigzuje
zagadki, zadania,
tamigtéwki prowadzace
do odkrywania
algorytmow.

Stara sie obstugiwad
komputer, nazywac
gtéwne elementy
zestawu komputero-
wego, postuguje sie
mysza i klawiaturg,

Nawet z pomocg ma
problem z tworzeniem
polecenia.

Niechetnie nawet

Z pomoca rozwigzuje
zagadki, zadania,
tamigtowki prowadzace
do odkrywania
algorytmow.

Z pomocg hauczyciela
obstuguje komputer,
nazywa gtéwne elementy
zestawu
komputerowego.

Nie tworzy prostego
polecenia.

Nie rozwigzuje zagadek,
zadan, tamigtéwek prowa-
dzacych do odkrywania
algorytmow.

Nie radzi sobie z obstugg
komputera, nie potrafi
nazywac gtéwnych ele-
mentéw zestawu kompu-
terowego, ma trudnosci
w postugiwaniu sie
wybranymi.

Bardzo dobrze postuguje
sie myszg i klawiatura,
wybranymi programami,
grami edukacyjnymi,
rozwijajac swoje
zainteresowania,
korzysta z opcji

w programach.

Postuguje sie myszg

i klawiaturg, wybranymi
programami, grami
edukacyjnymi, rozwijajac
swoje zainteresowania,
korzysta

z opcji w programach.

wybranymi programami,
grami edukacyjnymi,
korzysta z opcji w
programach.

Postuguje sie myszg

i klawiatura, wybranymi
programami, grami
edukacyjnymi, korzysta z
opcji

w programach

Nie interesuje sie
programami i grami
edukacyjnymi.




z opcji w programach.

Samodzielnie i sprawnie

wyszukuje informacje

i korzysta z nich, przeglada
wybrane strony
internetowe, dostrzega
elementy aktywne na
stronie, nawiguje po
stronach w okreslonym
zakresie, odtwarza
animacje i prezentacje
multimedialne.

Sprawnie i dokfadnie
tworzy teksty, wpisujac za
pomoca klawiatury litery,
cyfry i inne znaki, wyrazy i
zdania oraz rysunki za
pomocg wybranego
edytora grafiki.

Posiada wysoka
Swiadomosé niebezpie-
czenstw i bardzo dobrze

zna zagrozenia wynikajgce z

korzystania

z komputera, internetu

i multimediow oraz stosuje
sie do ich ograniczen.

Samodzielnie wyszukuje
informacje i korzysta z
nich, przeglada wybrane
strony internetowe,
dostrzega elementy
aktywne na stronie,
nawiguje po stronach w
okreslonym zakresie,
odtwarza animacje i
prezentacje
multimedialne.

Doktadnie tworzy teksty,
wpisujac za pomoca
klawiatury litery, cyfry i
inne znaki, wyrazy i
zdania oraz rysunki za po-
mocg wybranego edytora
grafiki.

Posiada wysoka
Swiadomosé niebezpie-
czenstw i bardzo dobrze
zna zagrozenia
wynikajgce z korzystania
z komputera, internetu i
multimediéw oraz
stosuje sie do ich
ograniczen.
Wykorzystuje na co dzien
mozliwosci technologii
do komunikowania sie w
procesie uczenia sie.

Przewaznie dobrze
wyszukuje informacje

i korzysta z nich, prze-
glada wybrane strony
internetowe, dostrzega
elementy aktywne na
stronie, nawiguje po
stronach w okreslonym
zakresie, odtwarza
animacje i prezentacje
multimedialne.

Dobrze tworzy teksty,
wpisujac za pomoca
klawiatury litery, cyfry i
inne znaki, wyrazy

i zdania oraz rysunki za
pomoca wybranego
edytora grafiki.

Posiada swiadomos¢
niebezpieczenstw i zna
zagrozenia wynikajgce z
korzystania z komputera,
internetu i multimediéw
oraz stosuje sie do ich
ograniczen.

Wykorzystuje mozliwosci
technologii do
komunikowania sie

W procesie uczenia sie.

Nie zawsze poprawnie
wyszukuje i korzysta

z informacji, przeglada
wybrane strony inter-
netowe, dostrzega ele-
menty aktywne na
stronie, nawiguje po
stronach w okreslonym
zakresie, odtwarza
animacje i prezentacje
multimedialne.

Nie zawsze dobrze
tworzy teksty, wpisujac
za pomoca klawiatury
litery, cyfry i inne znaki,
wyrazy i zdania oraz
rysunki za pomoca
wybranego edytora
grafiki.

Na og6t ma swiadomos¢
niebezpieczenstw i zna
zagrozenia wynikajgce z
korzystania

z komputera, internetu i
multimediéw oraz stara
sie stosowac do ich
ograniczen.

Stara sie wykorzystywacé
mozliwosci technologii
do komunikowania sie w
procesie uczenia sie.

Czesto z pomocg
nauczyciela wyszukuje i
korzysta z informaciji,
przeglada wybrane
strony internetowe,
dostrzega elementy
aktywne na stronie,
nawiguje po stronach w
okreslonym zakresie,
odtwarza animacje i
prezentacje
multimedialne.

Ma trudnosci w two-
rzeniu tekstow, wpisy-
waniu za pomoca
klawiatury liter, cyfr

i innych znakéw, wyra-
z6w i zdan oraz rysunkéw
za pomocg wybranego
edytora grafiki.

Nie zawsze ma
Swiadomosé niebezpie-
czenstw i zagrozen
wynikajgcych z korzy-
stania z komputera,
internetu

i multimediow.

Rzadko wykorzystuje
mozliwosci technologii
do komunikowania sie w
procesie uczenia sie.

Nie potrafi wyszukiwac

i korzystac z informacji,
przegladac wybranych stron
internetowych.

Nie radzi sobie z tworzeniu
tekstow, z wpisywaniem za
pomoca klawiatury liter, cyfr
i innych znakéw, wyrazow i
zdan oraz rysunkoéw za
pomoca wybranego edytora
grafiki.

Nie posiada swiadomosci
niebezpieczenstw i zagrozen
wynikajacych z korzystania z
komputera, internetu i
multimedidw.

Nie wykorzystuje mozliwosci
technologii do
komunikowania sie

W procesie uczenia sie.
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6 — Uczen samodzielnie korzysta z urzadzen (myszki, klawiatury) na bardzo dobrym poziomie. Wykorzystuje edytor graficzny Paint do wykonywania rysunkow z
wykorzystaniem wszystkich dostgpnych narzedzi. Korzysta z edytora tekstowego Microsoft Word do zapisu wyrazoéw i zdan. Samodzielnie uruchamia wskazane przez
nauczyciela programy.

5 — Uczen korzysta z urzadzen (myszki, klawiatury) na bardzo dobrym poziomie. Wykorzystuje edytor graficzny Paint do wykonywania rysunkow. Korzysta z edytora
tekstowego Microsoft Word do zapisu wyrazow i zdan. Samodzielnie uruchamia wskazane przez nauczyciela programy.

4 — Uczen korzysta z urzadzen (myszki, klawiatury) na poziomie dobrym. Wykorzystuje edytor graficzny Paint do wykonywania rysunkéw z wykorzystaniem wskazanych
narzgdzi. Korzysta z edytora tekstowego Microsoft Word do zapisu wyrazow i zdan. Samodzielnie uruchamia wigkszos$¢ wskazanych programéw. Wymaga sporadycznej pomocy
nauczyciela podczas wykonywania niektorych éwiczen.

3 — Z pomoca nauczyciela uczen korzysta z urzadzen (myszki, klawiatury). Z pomocg nauczyciela wykonuje rysunki w edytorze graficznym Microsoft Paint oraz pisze wyrazy i
zdania w edytorze tekstowym Microsoft Word. Wymaga pomocy nauczyciela, aby uruchomi¢ programy wykorzystywane na zajeciach.

2 — Ma duze problemy z obstugg komputera i programéw wykorzystywanych (Microsoft Paint, Word) na lekcji przez co wymaga ciagtej uwagi. Obstuga myszki i klawiatury
sprawiaja duze problemy i wymagaja nieustannej kontroli prowadzacego zajecia.

KLASA IT

6 — Uczen samodzielnie korzysta z komputera. Wykorzystuje edytor graficzny Paint do wykonywania rysunkéw z wykorzystaniem wszystkich dostepnych narzedzi. Korzysta z
edytora tekstowego Microsoft Word do przepisywania tekstu z zastosowaniem zasad poprawnej pisowni. Samodzielnie uruchamia wskazane przez nauczyciela programy.

5 — Uczen korzysta z komputera na bardzo dobrym poziomie. Wykorzystuje edytor graficzny Paint do wykonywania rysunkoéw. Korzysta z edytora tekstowego Microsoft Word
do przepisywania tekstu z zastosowaniem zasad poprawnej pisowni na poziomie: bardzo dobrym. Samodzielnie uruchamia wskazane przez nauczyciela programy.

4 — Uczen korzysta z komputera na dobrym poziomie. Wykorzystuje edytor graficzny Paint do wykonywania rysunkdéw z wykorzystaniem wskazanych narzedzi na poziomie
dobrym. Korzysta z edytora tekstowego Microsoft Word do przepisywania tekstu z zastosowaniem zasad poprawnej pisowni na poziomie: bardzo dobrym. Samodzielnie
uruchamia wigkszos$¢ wskazanych programéw. Wymaga sporadycznej pomocy nauczyciela podczas wykonywania niektorych éwiczen.

3 — Uczen korzysta z komputera wymagajac uwagi nauczyciela. Z pomoca nauczyciela wykonuje rysunki w edytorze graficznym Microsoft Paint oraz pisze wyrazy i korzysta z
edytora tekstowego Microsoft Word. Wymaga pomocy nauczyciela, aby uruchomi¢ programy wykorzystywane na zajgciach.

2 — Ma duze problemy z obshuga komputera i programéw wykorzystywanych (Microsoft Paint, Word) na lekcji przez co wymaga ciaglej uwagi. Ma trudnosci z przepisaniem
tekstu z zastosowaniem wymaganej formy. Obstuga myszki i klawiatury sprawiaja duze problemy i wymagaja nieustannej kontroli prowadzacego zaj¢cia.



KLASA III

O R

6 — Uczen samodzielnie korzysta z urzadzen komputerowych. Wykorzystuje edytor graficzny Paint do wykonywania rysunkoéw z wykorzystaniem wszystkich dostepnych
narzedzi. Korzysta z edytora tekstowego Microsoft Word do przepisywania tekstu z zastosowaniem zasad poprawnej pisowni. Samodzielnie uruchamia wskazane przez
nauczyciela programy i wyszukuje wymagane informacje w internecie.

5 — Uczen korzysta z urzadzen komputerowych na poziomie: bardzo dobrym. Wykorzystuje edytor graficzny Paint do wykonywania rysunkow. Korzysta z edytora tekstowego
Microsoft Word do przepisywania tekstu z zastosowaniem zasad poprawnej pisowni na poziomie: bardzo dobrym. Samodzielnie uruchamia wskazane przez nauczyciela
programy i wyszukuje wskazane informacje w internecie.

4 — Uczen korzysta z urzadzen komputerowych na poziomie: dobrym Wykorzystuje edytor graficzny Paint do wykonywania rysunkéw z wykorzystaniem wskazanych narzedzi
na poziomie dobrym. Korzysta z edytora tekstowego Microsoft Word do przepisywania tekstu z zastosowaniem zasad poprawnej pisowni na poziomie: bardzo dobrym.
Samodzielnie uruchamia wigkszos$¢ wskazanych programéw. Wymaga sporadycznej pomocy nauczyciela podczas wykonywania niektorych ¢wiczen i wyszukiwania informacji
w internecie.

3 — Uczen korzysta z urzadzen komputerowych na poziomie: stabym. Z pomoca nauczyciela wykonuje rysunki w edytorze graficznym Microsoft Paint oraz pisze wyrazy i
korzysta z edytora tekstowego Microsoft Word. Wymaga pomocy nauczyciela, aby uruchomi¢ programy wykorzystywane na zaj¢ciach i wykorzystac je do wskazanych zadan.

2 — Ma duze problemy z obstuga komputera i programéw wykorzystywanych (Microsoft Paint, Word) na lekcji przez co wymaga ciagtej uwagi. Ma trudno$ci z przepisaniem
tekstu z zastosowaniem wymaganej formy. Obstuga myszki i klawiatury sprawiaja duze problemy i wymagaja nicustannej kontroli prowadzgcego zajgcia.

Propozycja oceny konncowo rocznej (zapis na Swiadectwie)

— Stabo panowal(a) zakres wiadomosci i umiejgtnosci z informatyki.

— Przecietnie opanowal(a) zakres wiadomosci i umieje¢tnosci z informatyki.

— Dobrze opanowal(a) zakres wiadomosci i umiejetnosci z informatyki.

— Bardzo dobrze opanowal(a) zakres wiadomosci i umiejgtnosci z informatyki.

. — Celujaco opanowal(a) zakres wiadomosci i umiejetnosci z informatyki.



