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Chcete si v buducnosti najst’ vyvhodné zamestnanie v IKT?
Prid'te medzi nas!

Jednym z najdynamickejSie sa rozvijajucich odvetvi dneska su informacné
technoldgie. Specialisti v tejto oblasti, najma programatori, maju velka $ancu najst
si nadStandardne platenu pracu. U nas ziskate v tomto odbore vyborné zaklady,
na ktorych mézete potom uspesne stavat na Specializovanych vysokych Skolach
so zameranim na informatiku a najma programovanie.

Co v$etko vas moézeme nauéit'?

THE Jazyk C — aj ked tento Struktdrovany programovaci jazyk vznikol uz v
sedemdesiatych rokoch minulého storocia, stale patri vdaka svojej efektivnosti k
najpouzivanejSim, najma na pisanie systémového, ale aj aplikacného softvéru.

rroGrAMVMING Budete ho zaruCene potrebovat na kazdej vysokej Skole zameranej na
LANGUAGE programovanie.

Obsah _vzdelavania C: premenné a datové typy, aritmetické vyrazy, riadiace Struktury,
funkcie, vstup a vystup (konzola, subor), spracovanie programu, prikazy preprocesora,
pointery, dynamicka alokacia pamati, polia a matice, praca s retazcami, Struktury, bitova
aritmetika, funkcie zo Standardnych kniznic. IDE: Jetbrains Clion, CodeBlocks

~ C++ je mladsi, objektovo zamerany brat jazyka C. M& s nim sice spolo¢né
niektoré syntaktické konStrukcie, v ddsledku objektového pristupu je vSak
tvorba aplikacii v iom podstatne odliSna. Vznikaju v nom velké projekty, s
dérazom na bezpec€nost a rychlost’ spracovania.

Obsah vzdelavania C++: premenné a datové typy, objekty na vstup a vystup, riadiace
Struktury, funkcie (pretazovanie, Sablony, lambda funkcie), vynimky, pointery a odkazy, polia
a matice, menné priestory, triedy (Sablony tried) a objekty, konStruktory, pretaZovanie
operatorov, priatelské funkcie, objektové €leny, vnorené triedy, dediCnost’ a polymorfizmus,
virtualne funkcie, STL kniznica: kontajnery (retazec, vektor, zoznam, mnozina, mapa),
iteratory, algoritmy. IDE: Jetbrains Clion




Java - kto by nepoznal tento objektovy multiplatformny jazyk, v ktorom dnes

( vdaka jeho univerzalnosti vznikaju tisice aplikacii pre mobilné zariadenia,

‘C_-_—’)Java spotrebnu elektroniku, osobné pocitaCe aj pre internet. Je idealna na

= budovanie rozsiahlejSich aplikacii, existuje pre nu vela frameworkov, ktoré
ulahCuju pracu.

Obsah vzdelavania Java: premenné, datové typy a polia, vstup a vystup (konzola, subory),
operatory a riadiace Struktury, baliCky, triedy a objekty, konStruktory, metdédy a ich
pretazovanie, lambda funkcie, vynimky a ich spracovanie, regularne vyrazy, rozhranie a
dedicnost, generické typy, Collections Frameworks, testovanie, zaklady Java Streams. IDE:
Jetbrains IntelliJ IDEA

Kotlin — je pomerne mlady programovaci jazyk, ktory vyvinula spolocnost
' s Jetbrains. Navrhnuty je tak, aby bol kompatibilny s Javou. Vyuziva jej
i Otlln kniznice a pri kompilacii je preloZzeny do bajtkodu, ktory bezi na JVM. Je vSak
jednoduchsi a v su€asnosti je najpouzivanejSim jazykom pri tvorbe aplikacii
pre Android.

Obsah vzdelavania Kotlin: premenné a ich deklaracia (val, var), typovy systém (Null safety),
riadiace Struktury, funkcie (pretazovanie, lambda), vstup a vystup (konzola, subor), triedy a
objekty, vlastnosti, metddy, primarny a sekundarny konStruktor, init blok, pretazovanie
operatorov, vynimky, testovanie, Kotlin Collections (Array, List, Map, Set...). IDE: Jetbrains
IntelliJ IDEA

Python - si ziskal medzi programatormi obrovsku popularitu a pohybuje sa na

a prvych prieCkach vyuZivania programovacich jazykov. Je to najma preto, lebo s

pgthonnim dokazu s malou namahou pisat aj pomerne komplikované projekty. Vdaka
interaktivnemu rezimu je velmi vhodny na vyuku programovania.

Obsah vzdelavania Python: premenné, operacie, operatory, vstup a vystup, funkcie a ich
anotacie, lambda vyrazy, rozhodovacie prikazy, moduly, triedy a ich atributy, vlastnosti a
metody, dedi¢nost, skryvanie metdd, pretazovanie operatorov, generatory, anotacie datovych
typov, dekoratory, testovanie, kontajnery (zoznamy, n-tice, mnoziny, slovniky) a ich metody.
Grafika s vyuzitim modulu Turtle. IDE: Jetbrains Pycharm

Scratch — pri vyuke programovania nezabidame ani na tych najmensich. Cim
skor si ziaci osvoja principy algoritmizacie a ziskaju zaklady tvorby programov,
tym lahSie dokazu potom prejst na profesionalne jazyky. Uvedeny jazyk je na
to urceny.

Obsah vzdelavania Scratch: pomocou blokového programovania Ziaci m6zu jednoducho
vytvaraju vlastné pribehy, hry a animacie. Pri programovani je mozné vyuzit’ aj online verziu
Scratchu. Tym ziskavaju hravym spdsobom zaklady (premenné, podmienky, cykly...), na
ktoré potom ovela lahSie nadviazu vyS$Simi programovacimi jazykmi.




Micro:bit. Ma modernu koncepciu, vykonny hardvér a bohatu senzorovu

o vybavu. Pri nizSich roCnikoch pouzivame na programovanie online

l')lt prostredie MakeCode, v ktorom sa da programovat pomocou skladania
blokov.

’3 Micro:bit - pri programovani vyuzivame mikropocitaCovu dosku BBC
® L]

Pre pokrocilejSich je moznost programovania i v Pythone ¢i JavaScripte. Velkou vyhodou
je moznost' pripajat rozne senzory a naprogramovat napriklad inteligentné zavlazovanie,
inteligentnu domacnost, ovocny klavir

Lego Mindstrom EV3. Programovanie robotov Lego Mindstorm EV3 —
programovatelnej riadiacej jednotky, na ktoru je popripajanych
, mnozstvo senzorov a dalSich aktivnych ¢&lenov. Programovanie
indStrom EV3  prebieha prostrednictvom blokového EV3 Lab Software.

Vyuka programovania prebieha v niektorej z troch pocitacovych u€ebni na PC s operacnym
systémom Windows alebo Linux. Softvér, ktory pri tom vyuzivame, je bud volne dostupny alebo
sme nan ziskali edu — licenciu.

V pripade, ak mate akékolvek otazky, nevahajte nas kontaktovat na adrese:
programovanie@sengym.sk alebo nas navstivte osobne v Skole.
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Pracovné prostredie MakeCode pre Micro:Bit
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trojuholnik_zaloha_pred_zlomkom " trojuholnikh

Structure = & — A CMakelistskxt i trojuholnikh & trojuholnik.cpp % main.cpp Y
FERNERI IR Priamka() @ A2 2164 A ~ §
&
# TROJUHOLNIK_TROJUHOLNIK_H {x={=z8, boe} v={21, bek}; x g
(€ Zlomok s explicit Prianka(Bod A); x
> [€ s Jehula s Priamka(Bod A, Bod B);
B & cit:int & friend std::ostream &operator<<(std:iostrean Gos, const Priamka Sother);
: Zmlsllol:(tslring) = Bod getStred() const;
£ Zlomok(int,int) = float ;»:-t,lzr:(:() const; §
# = Nsd(in, int) const :int = bool l-ezlmaPmanke(cunst Ez.xd sother) const;
' operator+(const Zlomok &) const : Zlor = bool jeRovnobezna(const Priamka &other) const;
£ = operator float() const : float = bool operator==(const Priamka &other) const; g
f = operator-(const Zlomok &) const : Zlom ol virtual Vektor getSmerovy() const; !
f = operator*(const Zlomok &) const : Zlon ol virtual Vektor getNormalovy() const;
f = operator/(const Zlomok &) const : Zlom = Priamka getOsUsecky() const;
f = operator==(const Zlomak &) const : bo 5 Priesecnik getPoloha(const Priamka &other) const;
i operato[ t) const : Zlomok = Priamka getOsUnla(const Priamka &other) const;
i °p:'?;‘l” (lnkt(,(ln.nst)zl::n.\ok&).Zlomok = float getUnol(const Priamka &other,char vrat = 's') const; elkost u L och(s) aleb ch (r
jajZlomok(skring) : skring X
f operator<<(ostream &, const Zlomok &) : ki
v (€ Bod i
# & x:Float ] iclass PR : public Priamka
F 4 y:float { -
£ = Bod() private:
# = Bod(float) float koeficienty[al; ni X = + sI*t = a2 + §24T
= Bod(float, float) public:
f = getDistance(const Bod &) const : float 5 PRO); //vut -
£ = getCenter(consk Bod &) const : Bod 5 PR(Bod A, Bod B):
_ . H N
i zp::;z:*((:o‘:‘":::;d:)‘):o‘:"zt_':;d = PR(float al, float si, float a2, float s2); z
£ ol‘:erator/(ﬂoat) const : Bod ’ = explicit PR{const Priamka &P); ;’.
: e 8
£+ operator*(float) const : Bod float &operator[](int index) 8
= operator*(const Bod &) const : float s Priamka 8
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> out import kotlin.system.exitProcess El
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o :
Main.kt . R g
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£ = main(): Unit Roman Ravas
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{ z
>
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try g8
3
File(nazov) .writeText(zapis) ]
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