Kompetenzraster Mathematik

5. Schulstufe

MITTEL
SCHULE

lemen. wachsen. leben.

Inhaltskompetenzen

Kernbereich A

Kernbereich B

Kernbereich C

Erweiterungsbereich

Zahlen
und

Male
—————————

KOPFRECHNEN e Zahlenraum 100 in Verbindung mit e Zahlenraum 100 Zahlenraum Uber 100 hinaus
verschiedenen MalReinheiten
ZAHLENRAUM Zahlenraum erweitern e Zahlen (auch Dezimalzahlen) grafisch darstellen
Ergebnisse hinterfragen — abschatzen, runden - Zahlenstrahl Runden auf festgelegten Stellenwert
4 GRUND-
RECHNUNGSARTEN e Begriffe Summe, Differenz, ... kennen ¢ alle Begriffe kennen, anwenden
Begriffe
Berechnung  Addition: bis drei Summanden (N/Q") e mehrere Summanden (N/Q") mehrere Subtrahenden in einem Rechengang
e Subtraktion: zweier Zahlen (Q") e mehrere Subtrahenden (N/Q")
e Multiplikation: mit max. zweistelligem Faktor e mehrstellige Faktoren (N/Q") mehrstelliger Divisor (N/Q™)
(max. eine Dezimalstelle) in N/Q" und mit 10, e einfacher mehrstelliger Divisor (N/Q") Umkehroperationen der Grundrechnungsarten
100, 1000 anwenden
e Division: einfache Division (N/Q") und durch 10,
100, 1000
Gesetze e Assoziativ- u. Kommutativgesetz anwenden Distributivgesetz anwenden
Vorrangregeln o Kla-Pu-Stri: einfache Anwendung (N) Kla-Pu-Stri (N/Q")
Textaufgaben e Textaufgaben mit einem Rechenschritt [6sen ¢ |ebensnahe Textaufgaben mit mehreren komplexe Textaufgaben mit mehreren
Rechenschritten Rechenschritten
BRELBJ(SgTiEe e Zahler, Nenner
Darstellung e Zusammenhang zwischen Bruch-, und Dezimalzahl herstellen
Berechnung e Briche anschaulich bearbeiten e Addition/Subtraktion gleichnamiger Briiche Multiplikation/Division gleichnamiger Briiche und
mit einer natdrlichen Zahl
MAgeEgriffe « Hekto, Kilo, Dezi, Centi, Mill

Umwandlungen

Langen-, Massen-, Flachenmalde, Geld
umwandeln
Zeit: mit Zeitplanen umgehen

¢ Raummalfle kennen
e Zeitpunkt/Zeitdauer bestimmen
e ZeitmalRe umwandeln

RaummafRe umwandeln
Zusammenhang Raum-, Hohlmafe

’ FORMELN e Formeln anwenden Formeln umformen und interpretieren e Formeln aufstellen
Variable, Gleichungen im Kopf [6sen e aus Sachtexten Terme erstellen
funktionale 9 P . .
Abhangigkeiten aus Sachtexten Terme anschreiben, berechnen und interpretieren
und begriinden
GEOMETRIE e Strecke, Strahl, Gerade, Parallele, Normale Normalabstand
Geometrische Begriffe ¢ Winkel, Schenkel, Scheitel
Figuren und e Grund-, Deckflache, Mantel, Oberflache, Volumen, Netz
Korper Anwendung e Parallele, Normale erkennen und zeichnen e Symmetrie: Spiegelachsen einzeichnen Parallele, Normale, Normalabstand kombinieren
(je eine) e Spiegelungen zeichnen kdénnen
mit , Kurzschreibweise" anwenden
MARSTAB o Verkleinerung, Vergrof3erung erkennen malstabliches Zeichnen
WINKEL e Winkel zeichnen, messen bis 180° zeichnen, messen bis 360°
FLACHEN ¢ Umfang von n-Ecken berechnen e zusammengesetzte Flachen: Umfang, Flache Rechteck/Quadrat in unterschiedlicher Lage
¢ Rechteck/Quadrat: Umfang, Flache berechnen berechnen konstruieren
e Rechteck: Umkehrung Flacheninhalt Rechteck/Quadrat: Umkehrung Umfang
e Textaufgaben mit Umfang und Flacheninhalt
berechnen
Kreis
KORPER ¢ verschiedene geometrische Kérper benennen ¢ Eigenschaften verschiedener
Kdrper erkennen
e Quader/Wirfel: Eigenschaften kennen e Netze zuordnen Quader/Wiirfel: Skizzen erstellen e zusammengesetzte Quader:
e Oberflache, Volumen berechnen Netze konstruieren Volumen berechnen
Statistische STngSr;fleK e Ur-, Strichliste, absolute Haufigkeit, arithmetisches Mittel, Diagramme
Darstellungen . . y . . .
und Anwendung o Daten erfassen und darstellen e arithmetisches Mittel berechnen Diagramme interpretieren

Kenngrofen

absolute Haufigkeit feststellen

e Diagramme: Daten herauslesen




