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Ankieta dla kandydatów 

biorących udział w rekrutacji do mobilności do Chorwacji „Let’s explore” w dniach 06-10.12.2021r. 
w ramach projektu ERASMUS+ „Shall we play a game?”/ „Zagramy” 

 
 
1. Uzasadnij chęć udziału w mobilności do szkoły w Chorwacji. Napisz dlaczego właśnie Ty jesteś 
odpowiednim kandydatem/odpowiednią kandydatką i czego oczekujesz od udziału w mobilności. 
 
……….…….…….………….…….…….………….…….…….…….…….…….…….…..…….…….………

….…..…………..………….…….…..…….…….…….………….………….…..…….…….…..…..…….…

……….………….………….………….…..…….………….…..…….…..…….…..…….…..………….……

…….…..…..………….…..…….…..…….………….…..………….…..……………….…..…..…….…..……

………….…..…..………….…..……………………………………………………………………………….. 

2. Napisz o swoich zainteresowaniach i uzasadnij, w jaki sposób będą one przydatne w realizacji mobilności: 
 
…..…..…….…….………..…….…….…….…….…….…….…….…….…….………….…….…….………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………… 

3. Jak oceniasz swoje umiejętności językowe (język angielski) 

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………… 
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4. Zadania obowiązkowe do wykonania przez kandydatów do udziału w mobilności do Chorwacji: 
- W trakcie mobilności nasza szkoła ma za zadanie przedstawić słynnych naukowców i bajkopisarzy z Polski. 
Napisz jak wyobrażasz sobie naszą prezentację/ wystąpienie/ grę pogłębiającą wiedzę z tego zakresu?  
……….…….…….………….…….…….………….…….…….…….…….…….…….…..…….…….………

….…..…………..………….…….…..…….…….…….………….………….…..…….…….…..…..…….…

……….………….………….………….…..…….………….…..…….…..…….…..…….…..………….……

…….…..…..………….…..…….…..…….………….…..………….…..……………….…..…..…….…..……

………….…..…..………….…..……………………………………………………………………………….. 

- Wybierz jednego słynnego naukowca i/lub jednego słynnego polskiego bajkopisarza i przygotuj wystąpienie 
na jego/jej temat. (slajd/y prezentacji lub/i plakat oraz wystąpienie w formie ustnej i propozycję pytań do 
quizów). Materiały wizualne prześlij do koordynatora projektu Katarzyny Drabarek na Teams. 
……….…….…….………….…….…….………….…….…….…….…….…….…….…..…….…….………

….…..…………..………….…….…..…….…….…….………….………….…..…….…….…..…..…….…

……….………….………….………….…..…….………….…..…….…..…….…..…….…..………….……

…….…..…..………….…..…….…..…….………….…..………….…..……………….…..…..…….…..……

………….…..…..………….…..……………………………………………………………………………….. 

……….…….…….………….…….…….………….…….…….…….…….…….…….…..…….…….………

….…..…………..………….…….…..…….…….…….………….………….…..…….…….…..…..…….…

……….………….………….………….…..…….………….…..…….…..…….…..…….…..………….……

…….…..…..………….…..…….…..…….………….…..………….…..……………….…..…..…….…..……

………….…..…..………….…..……………………………………………………………………………….. 

 
 

Podpis kandydata/kandydatki……………………………………………. 

 


