Buduci prvak by mal vediet’

. vydrzi pri hre alebo inej Cinnosti 15-20 mintt

. zacatu pracu alebo hru dokonci, nezacCina neustale nieCo nove,
neodbieha

. na nove prostredie a osoby s1 zvyka bez vac¢sich problémov
(neplaCe, neskryva sa za rodiCov, neutekd)

. vacsiou sa hrava spoloCne s det'mi, nestrani sa ich spoloCnosti, nie
je medzi det'mi bojazlivy a plachivy

. Nie je agresivny, spory s detmi dokaze riesit’ vicSinou bez bitky,
hadky, vzdorovitosti

. v jeho spravani by sa nemali prejavovat’ zlozvyky, ako napriklad:
cmul’anie prstov, ohryzanie nechtov, casté pokashavanie,
Zmurkanie

. nezajakava sa pri reci

AKko by sa buduci prvak mal spravat’

. samostatne sa obliect’

. pozapinat’ s1 gombiky a zaviazat’ Snurky

. samostatne sa najest’ a obsluzit WC

. spravne "Cisto" vyslovovat’ vSetky hlasky

. vyjadrovat’ sa plynulo aj v zlozitejSich vetach

. kreslit’ tak, ze linie su pevne a neroztrasene

. nakreslit’ postavu so vSetkymi zakladnymi znakmi

. odkreslit’ jednoduchy obrazok (domcek, vinovky, body)

. vystrihnat’ jednoduchy tvar podl'a predkreslenej Ciary

. poznat’ zakladné¢ farby

. spocitat’ predmety do "pat™

. rozpravat’ obsah kratkej rozpravky a rozumiet’ jej obsahu
. nauCit’ sa naspamat’ detsku pesnicku alebo basnicku

. vyslovit’ kratke slovo samostatne po hlasok

. orientovat’ sa v priestore, vediet’ kde je "vpredu", "vzadu", "hore",

n"n . n

"dole", "vpravo", "vlavo"



