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Charakteristika predmetu Informatika

Informatika ma dolezité postavenie vo vzdelavani, pretoze podobne ako matematika rozvija
myslenie Ziakov, ich schopnost analyzovat a syntetizovat, zovSeobecrnovat, hladat vhodné
stratégie rieSenia problémov a overovat ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myslienok
a postupov a ich zaznamenaniu vo formalnych zapisoch, ktoré slizia ako vseobecny
prostriedok komunikacie.

Poslanim vyucovania informatiky je viest Ziakov k pochopeniu zakladnych pojmov, postupov a
technik pouzivanych pri praci s ddajmi a toku informacii v pocitacovych systémoch. Buduje tak
informatickd kultdru, t.j. vychovava k efektivhemu vyuZivaniu prostriedkov informacnej
civilizacie s resSpektovanim pravnych a etickych zasad pouzivania informacnych technoldgii a
produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnut spoloénym pésobenim predmetu informatika
a aplikovanim informacnych technolégii vo vyucovani inych predmetov, medzi predmetovych
projektov, celoskolskych programov a pri riadeni skoly.

Ciele

Cielom vyucovania informatiky na strednej skole je naucit Ziakov zakladné pojmy, postupy a
prostriedky informatiky, budovat informatickd kultdru, t.j. vychovavat k efektivnemu
vyuZzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zdsad
pouzivania informacnych technolégii a produktov. Toto poslanie by sa malo dosiahnut
spolo¢nym posobenim predmetu informatika a aplikovanim informacnych technoldgii (IT) vo
vyucovani inych predmetov a v organizovani a riadeni Skoly.

Vychovno-vzdeldvaci proces smeruje k tomu, aby Ziaci



si rozvijali schopnost algoritmizovat zadany problém, rozvijali si programatorské
zrucnosti;

sa naucili pracovat v prostredi beznych aplikacnych programov (nezavisle od
platformy), naudili sa efektivne vyhladavat informacie uloZzené na pamatovych
médiach alebo na sieti a naucili sa komunikovat cez siet;

si rozvijali svoje schopnosti kooperacie a komunikacie (naucili sa spolupracovat v
skupine pri rieSeni problému, zostavit plan prace, Specifikovat podproblémy,
distribuovat ich v skupine, vysvetlit problém dalSiemu Ziakovi, riesit podproblémy,
zhromazdit vysledky, zostavit ich do celkového riesenia, verejne so skupinou o iom
referovat);

nadobudli schopnosti potrebné pre vyskumnid pracu (realizovat jednoduchy
vyskumny projekt, sformulovat problém, ziskat informacie z primeranych zdrojov,
hladat riesenie a pric¢inné suvislosti, sformulovat pisomne a Ustne nazor, diskutovat
o nnom, robit zavery);

si rozvijali svoju osobnost, tvorivost, logické myslenie, zodpovednost, morélne a
volové vlastnosti, huZevnatost, sebakritickost a snazili sa o sebavzdeldvanie;

sa naucili reSpektovat intelektualne vlastnictvo a autorstvo informatickych
produktov, systémov a aplikacii (aby chapali, Ze informacie, Udaje a programy su
produkty intelektudlnej prace, sui predmetmi vlastnictva a majud hodnotu),
pochopili socialne, etické a pravne aspekty informatiky.

Co vietko sa naudite?
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Inkscape — vektorova grafika

XMind — pojmové mapy Code " Blocks

TinKerCad — 3D modelovanie objektov
Prusa Slicer — nastavenie parametrov tlace
Tla¢ vlastnych modelov

Cielové poziadavky na vedomosti a zrucnosti maturantov z
informatiky

https://www.statpedu.sk/files/sk/svp/maturitne-skusky/platne-od-sk-

r2018/2019/cp informatika 2019.pdf
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Casova dotacia

TRIEDA
PRIMA
SEKUNDA
TERCIA
KVARTA
LA, I.C, 1.D, KVINTA
II.LA, 11.C, II.D, SEXTA
11.B
111.B
SElc 3. ROCNIK
INFv 4. ROCNIK
SElu 4 rocnik
Plan vykonov:
Triedy Pocet h. tyid. 1. Stvrt.
Prima 1
Sekunda 1
Tercia 1
Kvarta 1
Kvinta, I.A, 11.B, 1.C, 1.D 2
Sexta, II.A, II.C, II.D 2
11.B 1
SElc 2
INFv 4
SElu 2
Stupnica:
percenta
90% - 100%
70% a viac
50% a viac
20% a viac
Menej ako 20%

POCET HODIN/TYZDEN

N DN RPN NNRPR R R R

2. Stvrt.

N WNRFPNNRPRPRP R P
N WNRFEPNNRRPRP PR

znamka
vyborny
chvalitebny
dobry
dostatocny
nedostatocny

(v sk. roku 22/23)

3. Stvrt.

N W NEFE NNRFPRFP R

4, Stvrt.

N W NEFE NNRPFP PR R



Volitelné predmety 4 rocnik:

Na predmet sa mozu hlasit Studenti zo vSetkych tretiackych tried a septimy a V.B

PONUKOVY LIST INFORMATIKA 4. r INFv

PREDMET

INFORMATIKA — PROGRAMOVANIE V JAZYKU C Il

VYZNAM PREDMETU

zaujem $tudovat VS technického a informatického zamerania

POCET HODIN

4

CIEL VYUCOVANIA

Priprava na maturitnud skusku z predmetu informatika a pokrocilé
programovacie techniky v jazyku C

1. Textové subory
2. Procedury a funkcie v programovani
OBSAH VYUCOVANIE 3 Polntre , ,
4. Praca s kanceldrskym balikom
5. Praca s multimédiami (fotografia, zvuk, video)
6. Teodria v rozsahu maturitnych okruhov
METODY PRACE cvicenia na pocitaci
HODNOTENIE znamkou
Vyucuiucl ucitel informatiky

Na predmet sa mozu hlasit Studenti zo vSetkych tretiackych tried, septimy a V.B

PONUKOVY LIST INFORMATIKA 4. r SElu

PREDMET

INFORMATIKA — UZIVATEL'SKA INFORMATIKA

VYZNAM PREDMETU

zaujem $tudovat VS technického a informatického zamerania

POCET HODIN

2

CIEL VYUCOVANIA

Naucit sa pokrocilé techniky upravovania dokumentov

OBSAH VYUCOVANIE

1. Pokrocilé pouzivanie Excelu
* Rozsirené triedenie a filtrovanie
* Ndarocnejsie funkcie Excelu
* Podmienené formatovanie
* Pokrocilé grafy
* Databazy
2. Pokrocilé upravy vo Worde
+  Styly a Gprava stylov

* Sekcie
* Tvorba vedeckej prace
* (Citacie

* Hromadna koreSpondencia

METODY PRACE cvi¢enia na pocitaci
HODNOTENIE znamkou
Vyucusua ucitel informatiky




Volitel'né predmety 3 rocnik:

Na predmety sa mozu hlasit Studenti zo vSetkych druhackych tried, sexty a IV.B

PONUKOVY LIST INFORMATIKA 3. r SElc

PREDMET

INFORMATIKA — PROGRAMOVANIE V JAZYKU C |

VYZNAM PREDMETU

zaujem $tudovat VS technického a informatického zamerania

POCET HODIN

2

CIEL VYUCOVANIA

Naucit zaklady programovania v jazyku C

1. Udajové typy, premenné
2. Zakladné prikazy jazyka
OBSAH VYUCOVANIE 3. Cykly v programovani
4. Jednorozmerné polia
5. Vyhladavacie a triediace algoritmy
METODY PRACE cvi¢enia na pocitaci
HODNOTENIE znamkou
Vyucuiucl ucitel informatiky

Ucebné zdroje

* Poznamky z hodin informatiky
« Informatika - uéebnica pre SS

« Jaskova, Snajder, Baranovi¢, Informatika pre SS — Praca s internetom
« Salanci, Informatika pre SS — Praca s grafikou

« Machova, Informatika pre SS - Praca s textom

« Snajder, Kire$, Informatika pre SS - Praca s multimédiami CD

«  Lukag, Snajder, Informatika pre SS - Praca s tabulkami

* Internetové zdroje

Vyucujuci informatiky v triedach

vyucuiucl Triedy
ING. JANKA NEMCEKOVA prima, sekunda, kvarta, sexta,
LA, I.C, IlLA, 11.C, 1I.D, 11I.B, SElc 3, INFv 4
MGR. MARIA MACEKOVA tercia, kvinta
MGR. MARTA LOFFLEROVA sekunda, I.D
MGR. MARIANNA KRAJCOVA prima, tercia, kvarta, kvinta, sexta,

I.LA, I.C, 1.D, IL.A, 11.B, II.C, II.D, 111.B, SElu 4




Podporované sutaze

Priprava a podpora na sutaze je individualna po dohode s vyucujicim
Olympiada z informatiky — programatorska sutaz s volbou jazyka
Zenit v programovani — programatorska sutaz
Palma junior — programatorska sutaz v jazyku Python
Junior Internet — sutaz digitalnej tvorby cez Amavet v kategdriach: webové stranky,
aplikacie, grafické prace a digitalny dizajn, vzdelavacie projekty, blogy a viogy

Sutaz z 3D tlaci — tvorba 3D modelu podla technického vykresu, nastavenie parametrov
tlace, pri prezenc¢nej forme aj tla¢ modelu
IT FITNESS TEST — test digitdlnej gramotnosti
SOC podla zaujmu tudentov v kategdriach:
* 11 - Informatika
* 12 - Elektrotechnika, hardware, mechatronika
* 14 - Tvorba ucebnych pomaécok, didaktické technolégie

Uspechy na sutaziach

Stredoskolska odborna ¢innost
Kategoria: informatika
Skolsky rok: 2019/2020
Sona Ciklaminiova, I1.C,
1. miesto na krajskom kole v Trnave, 4. miesto na celoslovenskom kole
Nazov prace: Zobrazovanie volného poctu volnych miest v Skolskej jedalni
Pouzita platforma: RPi / Python

Uspechy v projektoch

Let’s print for practice
V skolskom roku 2021/22 sme uspeli s projektom Let’s print for practice

/\\ vo vyzve naddcie Pontis, kde sme ziskali prostriedky na zakupenie dvoch
nadacia _ .

3D tlacgiarni Prusa, troch multifunkénych zariadeni a kreativnych
pon IS filamentov pre podporu praktickych zruénosti Studentov.


http://oi.sk/
https://zenit.ksp.sk/
https://di.ics.upjs.sk/palmaj/
https://di.ics.upjs.sk/palmaj/
https://di.ics.upjs.sk/palmaj/
https://di.ics.upjs.sk/palmaj/
https://www.juniorinternet.sk/cms/
https://www.minedu.sk/data/att/12348.pdf
https://itfitness.sk/sk/
https://siov.sk/sutaze/stredoskolska-odborna-cinnost/
https://siov.sk/sutaze/stredoskolska-odborna-cinnost/

